
 

  

 مدرسة الأندلس الخاصة للبنات 
 2024/2025العام الأكادیمي  

 منتصف الفصل الدراسي الثاني

 أوراق عمل إثرائیة وإجاباتھا 
     الحاسب الآلي مادة 

 بع الصف السا

............................................. اسم الطالبة/  
   ....................................... /الصف والشعبة 



 
الحاسب الا�ي مادة  أوراق العمل الإثرائ�ة  

العام الأ�اد��ي 
4202/5202  

 السؤال الأول: اختر الإجابة الصحیحة: 

 
 

ي برنامج  1
  :  Scratchاذكر المعملات ال��اض�ة المستخدمة �ض

 A  . القلم   

 B  . الم��عات 

 C  المدرسة . كتاب 

 D  ب .  –القسمة   –الط�ح  –الجمع  ال�ض
 

ي برنامج  Yع� أي محور ق�مة  2
 :   Scratchتحدد موقع ال�ائن الرسو�ي �ف

 A  محورX  . 

 B  محورB  . 

 C  محورD . 

 D المحورالعمودي   . 
 

ي رنامج  3
 :  Scratchمن مكونات اللعبة �ف

 A  . الطاولة 

 B   . لعبة المكعبات 

 C  . الهاتف المحمول 

 D  ي  –النجوم  –خلف�ة السماء الزرقاء
 سفينة الفضاء.   –السحب   –المباين

 

ط خطأ فإن الناتج  4 ط الموجود وتعط�ة نق�ضة فاذا كان ال�ش تحقق لبنة ...........من ال�ش

ط صح�حا فإن الناتج خطأ :   �كون صح�حا والعكس صحيح فاذا كان ال�ش

 A NOT  .   

 B TOO  .    

 C OFF  .   

 D YES  .   
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ن لبناء وتط��ر الأنظمة والتطب�قات 5  :  �قوم بدراسة متطلبات المستخدمني

 A  .محلل النظم 
 B  .قلم السبورة 
 C  .كتاب المدرسة 
 D  .الفراشة البیضاء 

 

6 
 : �ستخدم لبنة  

 A  .لنقل الكائن 
 B  .لتحریك الكائن 
 C  .لاخفاء الكائن 
 D لعرض إحداثیات موقع الكائن . 

 

 :  ضمن مجموعة    if then else�مكننا العثور ع� لبنة  7

 A Call . 
 B Hello  . 
 C Sweet . 
 D Control . 

 

ف إذا كانت ق�مة كل منهما صح�حة فإن   8 ف منطقيتني ف لبنتني ت��ط لبنة.......... بني

 :النت�جة النهائ�ة تكون صح�حة

 A  لبنةand.  
 B  لبنةok . 
 C  لبنةwhy . 
 D  لبنةDone . 
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   :  اكمل الفراغ بالكلمة المناسبة السؤال الثاني: 
 

 خلف�ة السماء الزرقاء)(        ) if then(      )OR(      )فاحص الأنظمة(

 ...................................... من م�ونات اللعبة �� برنامج سكرا�ش  -

 باختبار ال��امج لاكتشاف المشا�ل والأخطاء. ........ يقوم ..............................  -

 للتحقق من شرط مع�ن. ...........................................................لبنة �ستخدم  -

�حيحة فإن النتيجة ال��ائية ت�ون   أحداهماتر�ط لبنة.......... ب�ن لبنت�ن منطقيت�ن إذا �انت  -

 .�حيحة

 
 : السؤال الثالث: ضع علامة صح او خطأ

 (         ) ان تبقي بقية ال�ائنات ثابتةعند تحر�ك أحد ال�ائنات �� اللعبة ينب��  -1

 (         ) لبنة كشف التصادم عادة �� ألعاب الفيديو�ستخدم  -2

 �� الللعبةى نتيجو التصادم (         )  ثدالاستجابة �� لفظ يطلق ع�� ما يح -3

 (         )  Controlضمن قسم   If thenيمكننا الالعقةر �� برنامج سكرا�ش ع�� لبنة   -4

   : اجب عن الاسئلة الاتیة: رابعالسؤال ال

 
                                                ؟وضح وظیفة لبنات المعاملات الریاضیة   -1

 .............................................................. 
 

                                                ؟  Scratchاذكر أنواع التصادم الموجوده في برنامج  -2
 .............................................................. 

 .............................................................. 

 .............................................................. 

 .............................................................. 


